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Diplômée d’un master 2 en design d’interactions et alternatives 
numérique en France, je suis aujourd’hui à la recherche d’un poste, en 
Suisse romande, dans lequel je pourrais continuer de faire évoluer mes 
pratiques. Ayant côtoyé divers domaines professionnels, j’ai une grande 
capacité d’adaptation et ma curiosité m’amène à vouloir comprendre 
l’environnement dans lequel je me trouve. Observatrice et à l’écoute je 
sais prendre en compte les éléments que l’on m’amène et percevoir ce qui 
est attendu. Toujours en quête d’innovation, j’aime découvrir de nouvelles 
méthodologies et de nouveaux outils à expérimenter. 

HEÏDI POMMIER
DESIGNER D’INTERACTIONS

Designer de services au sein de l’unité de formation de la Métropole de Lyon, 
l’objectif était de faire évoluer les pratiques actuelles pour innover et acculter les 
agents à de nouvelles méthodologies
Missions : Analyse des besoins, design systémique, productions graphiques, médiation, 
organisation d’événements et d’ateliers.

Chargée de communication, pôle évènementiel dans l’univers équestre 
Missions : Créations graphiques, idéation, relationnel durant les événements, animations 
d’activitées pédagogiques.

Agent administratif auprès du service des enfants confiés, j’ai découvert un milieu 
complexe me sensibilisant aux conditions de vie des enfants en foyer ou en 
situation de maltraitance 
Missions : Gestions des dossiers administratifs, analyse des documents traités pour les 
transmettre aux bons interlocuteurs.

Métropole de Lyon (69), 
ALTERNANCE 
année 2025-2026, 1 an

Equivallée, Cluny (71), 
ALTERNANCE 
année 2023-2024, 1 an

Aide social à l’enfance, 
Saône et Loire (71) 
été 2022 et 2023 

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

Superdemain 
novembre 2022

Exposition au Musée de 
Paladru
mai 2023

Enedis
septembre/octobre 2024

Erasme
mars 2025 

PARTENARIATS
Création d’un jeu multijoueurs style table d’arcade pour des enfants de 8-10 ans. 
Compétences : Game design, travail d’équipe, médiation, pédagogie

Création d’un élèment interactif pour le Musée d’Archéologie du Lac de Paladru du 
Lac de Paladru 
Compétences : Scénarisation, conception, scénographie

Collaboration avec une entreprise à mission pour une valorisation de leur métiers 
de manière innovante 
Compétences : Co-création, valorisation, datavisualisation, interface

Worshop sur la thématique de +4 degré. Travail autour de la sensibilisation à la 
culture du risque pour les managers de proximités au sein de la métropole de Lyon. 
Compétences : Co-création, conception de kit pédagogique, médiation

Master II, DSAA Design Interactif, Villefontaine (38) | 2026 
Ergonomie (UX), Ecologie, Anthropologie,
Critique du design. 
 
License, DN MADe Design Numérique, Villefontaine (38) | 2024 
Diplôme nation des métiers d’arts et du design. 
Partenariat professionnel, expérimentations 
numériques et plastiques, arduino, p5js, 
suite Adobe 
 
BAC STD2A Arts Appliqués, Nevers (58) | 2021 
Baccalauréat des sciences et technologies du design et des arts 
appliqués 
Initiation au design, pluridisciplinarité, sketchnoting, 
personna

COMPÉTENCESFORMATIONS

CONCEPTIONS D’INTERFACES 
UI, UX | Illustrator, Figma 
 
PROTOTYPES INTERACTIFS  
UX, électronique | Figma, Arduino 
 
GAME DESIGN 
UI, UX, code créatif | Figma, P5:js

ÉTUDES DE TERRAIN 
Analyses, interviews, grilles d’entretiens, 
neutralité, restitutions & bilans 
 
TRAVAIL COLLABORATIF 
Projets de groupes, projets interdisciplinaires 


